Farbkorrektur in Premiere Pro CC 2019

= Erganzung zu den Tutorials ,Einige Infos zur Farbkorrektur und zu Colorgrading™ und
,Premiere Pro CC 2018 - Schnelle Schnittvariante, Lumetri-Farbe, Maskenerstellung

In CC 2019 gab es wichtige Anderungen in der Arbeitsansicht ,Farbe".
Die wichtigen Einstellmdglichkeiten unter ,Lumetri-Farbe™ sollen hier erklart werden anhand
eines stark gegenlichtigen Clips.

Fir die ,,Einfache Korrektur® aber vorher ein Clip mit Blaustich:

Programm: SEQUENZMONTAGEL = Lumetri-Farbe =

Einpassen Voll v A, 00:02:22:20
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Ein Schwenk aus dem Fenster ins ,Blaue™ und zuriick ins Boot (dort ist der WeiBabgleich der
Kamera o. K.):




Die Pipette wird angeklickt und auf ein Detail des blaustichigen Clips geklickt, der
normalerweise ziemlich ,WeiB" sein sollte:

Lumetri-Farbe

Einpassen Voll v A 00:02:22:20
00:00:30:00 00:01:30:00

Programm: SEQUENZMONTAGEL = Lumetri-Farbe =
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Ich habe noch etwas nachjustiert, auBerdem unter ,Kreativ" die Dynamik und die Sattigung
erhoht:




Nun zum Gegenlicht-Clip. Zunachst die ideale Variante in friiheren Versionen von Premiere Pro:
der Effekt ,Schatten/Glanzlicht®, zu finden im Ordner , Obsolete" in den Videoeffekte

Datei Bearbeiten Clip Sequenz Marken Grafiken Ansicht Fenster Hilfe

Bearbeitung b Effekte Audio
Effekteinstellungen = g ) ITAGEL Programm: SEQUENZMONTAGEL =

Ofgo1:35:00

Normal

Einpassen Voll v A, 00:01:5
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Der Effekt wird auf den Clip gezogen:

Datei Bearbeiten Clip Sequenz Marken Grafiken Ansicht Fenster Hilfe

0fy01:35:00

Einpassen
00:00:15:00 00:00:30:00 00:00:45:00 00:01:00:00 00:01:15:00 00
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SEQUENZMONTAGEL =

00:01:25:00 00:01:30:00 00:01:3500 00:01:40:00 00:01:45:00 00:01:50:00 00:01:5500
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Die Wirkung ist sofort sichtbar, da der Filter eine automatische Voreinstellung hat. Feintuning
Uber ,Mit Original mischen®.




Wir schalten in die Arbeitsansicht ,Farbe™ und dort in den Bereich , Kreativ".
Dort probiere ich die Eingabe-Luts aus:

Datei Bearbeiten Clip Sequenz Marken Grafiken Ansicht Fenster Hilfe

Effekteinstellungen = A Programm: SEQUENZMONTAGE1 = Lumetri-Farbe =

Normal

[Benutzerdefiniert]

Durchsuchen

Default_LogC2Rec709

1 Einpassen Voll A 00:01:56:04
:00:00 00:00:15:00 00:00:30:00 00:00:45:00 00:01:00:00 00:01:15:00 00:01:300 00:01:45:00 00: L ]S
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SEQUENZMONTAGEL =

Lumetri-Farbe =

Lumetri-Farbe

Phantom_Rec709_Gamma

Einpassen ~ A, 00:01:56:04

:00:00 00:00:15:00 00:00:30:00 00:00:45:00 00:01:00:00 00:01:15:00 00:01:30§0 00:01-45:00 QO:
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Uber das Hakchen rechts kann ich vorher/ nachher anschauen. Ebenso im Effekteinstellungen-
Fenster mit dem FX-Button!
Als ndchstes verandere ich Dynamik und Sattigung:

Programm: SEQUENZMONTAGE1 = Lumetri-Farbe =

Lumetri-Farbe

Einpassen Voll - A, 00:01:56:04

00:00 00:00:15:00 00:00:30:00 00-00-45:00 00:01:00:00 00:01:15:00 00:01:30@0 00-01:45-:00 00:
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Weiter gehts mit den Kurven. Hier wird in der Luminanzkurve der Schwarzanteil aufgehellt
(Schwarz ist links unten), die hellen Bereiche ( oben) werden abgedunkelt, damit der
Hintergrund nicht an Zeichnung verliert:

Programm: SEQUENZMONTAGEL = Lumetri-Farbe =

Master = maskengruppe3

fx  Lumetri-Farbe

Einfache Korrekiur

)0:01:37 Einpassen Voll ~ A 00:01:56:04
-00:00 00:00:15:00 00:00-30:00 00:00:45:00 00-01-00:00 00:01-15:00 00:01:30:0Ggy 00-01:45-00 00
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00:01:30:00 00:01:35:00 00:01:40:00 00:01:45:00

Ein Versuch, Farben zu verbessern - hier Gber die neuen Farbtonsattigungskurven:

Programm: SEQUENZMONTAGE1 Lumetri-Farbe =

Master = maskengruppe3.. ~ S

fx  Lumetri-Farbe

00:01:37:0 Einpassen Voll ~ A, 00:01:56:04
:00:00 00:00:15:00 00:00:30:00 00:00:45:00 00:01:00:00 00:01:15:00 00:01:30:0Qm 00:01:45:00 00:
o] o Farbton vs Sattigung
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Farbtonsattigungskurven
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00:01:30:00 00:01:35:00 00:01:40:00 00:01:4500




In der Anzeige Farbton vs. Sattigung versuche ich die Sattigung der Gesichtsfarbe zu
verstarken. Mit der Pipette ins Gesicht klicken, das wahlt schon mal den Farbbereich aus. Ich
setzte aber direkt 2 Punkte auf die Linie fir den entsprechenden Farbbereich.

Jetzt kann ich in der Mitte den Bereich hochziehen und die Gesichtsfarbe , gesunder®

einstellen.

PS: Halte ich STRG gedrlickt, nimmt die Pipette einen groBeren Bereich. Will ich einen Punkt
I6schen, wiederum STRG gedriickt halten (am Cursor erscheine ,-") und anklicken.

Unsere Farbkorrektur wird nun als neue LUT gespeichert (Klick auf Akkordeon-Button):

bgramm: SEQUENZMONTAGEL Fenster schliefen

Fenster abdocken

Andere Bedienfelder in der Gruppe schlieBen

Einstellungen fur Bedienfeldgruppe

Solomodus

ook exportieren...
.cube exportieren...

Vorgabe speichern...

LUT/Lock automatisch aktualisieren

High Dynamic Range

Als .cube-Datei in ein Verzeichnis

B Look oder LUT auswiéhlen

T « DATA (D) > videoschnitt ? v

Organisieren ~ Neuer Ordner

s Schnellzugriff Name
Shangover
B Deskiop Tpanzer
© Creative Cloud F 8kunstbiennale
@ OneDrive 9maler
& Standard 10stimmungen

11bilder
35 Free LUTs

% Dieser PC
‘= Bibliotheken
L USB-Laufwerk (F

Adobe Premiere Pro Auto-Save

Adobe Premiere Pro Captured Audio

adobetuts Adobe Premiere Pro Captured Video
Aktuell Adobe Premiere Pro Video Previews
aktuelletuts

clipsbildertc

Anforderung ve codecbeispiele

brandneu druckversionen

clipspprokurs gifanims

DRV - DRV GL menschenvenedigclipsdiverse

) Motion Graphics Template Media
eAntrag - Hinw

multikamera
Entwiirfe :

musik_mp3
neueskonzept testaktuell

ninachildress [ blaulich.cube

screenshots | | gegenlicht.cube
work [ rotlich.cube
XAusserdem ﬂ rétlich.look

il Matraarl e
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£ “videoschnitt" durchsuchen
- O @
Anderungsdatum Typ &
15.02.2019 1246 Dateiordner
07.04.2018 1418 Dateiordner
04.02.2020 16:20 Dateiordner
07.04.2018 14:19 Dateiordner
28.01.2020 18:11 Dateiardner
10.01.2020 22:04 Dateiordner
20.01.2020 22:18 Dateiordner
03.02.2020 14:20 Dateiordner
03.02.2020 1414 Dateiordner
03.02.2020 14:14 Dateiordner
03.02.2020 1414 Dateiordner -
23.02.2019 1411 Dateiordner )
18.04.2018 15:55 Dateiordner
10.02.2018 1357 Dateiordner
07.04.2018 14:20 Dateiordner
04.02.2020 17:00 Dateiordner
03.02.2020 1414 Dateiordner
13.08.2019 11:50 Dateiordner
09.01.2020 12:45 Dateiordner
20.09.2019 1410 Dateiordner
20.01.2020 22:.08 CUBE-Datei
06.02.2020 00:17 CUBE-Datei
03.02.2020 18:54 CUBE-Datei
03.02.2020 18:54 LOOK-Datei v B
>

Dateiname: |gegenlicht.cube

V| Looks & LUTs (*look*.cubeitx ~

Abbrechen




Wenn ich nun alle Lumetri-Einstellungen zuriicksetze, kann ich direkt meine Gegenlicht-LUT

anwenden:

Audio Grafiken

Lumetri-Farbe =

Programm: SEQUENZMONTAGEL =
Master * maskengruppe3... ™

fx  Lumetri-Farbe
Einfache Korrektur

Kreativ

Look gegenlicht
Einpassen Voll ~ % 00:01:56:04

;@- b
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00:01:30:00 00:01:35:00 00:01:40:00 00:01:45:00

Kniffliger wird das Ganze, wenn wir ohne eine fertige LUT schritt fir Schritt die Korrektur
durchfihren. Erst mal die Kurven:

Grafiken

Lumetri-Farbe =

Programm: SEQUENZMONTAGE1 =

Master * maskengruppe3_. ~

fx  Lumetri-Farbe

Einfache Korrektur

:01:37: Einpassen Voll ~ A, 00:01:56:04
:00:00 00:00:15:00 00:00:30:00 00:00:45:00 00:01:00:00 00:01:15:00 00:01:30-0Cey 00:01:45:00 00:
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00:01:30:00 00:01:35:00 00:01:40:00 00:01:4500




Dann die Farben Uber die Farbtonsattigungskurve (man kann auch mehrere Farbbereiche
einstellen):

m: SEQUENZMONTAGEL = Lumetri-Farbe =

fx  Lumetri-Farbe

Einpassen ~ ~ 4 00:01:56:04
00:00:15:00 00:00:30:00 00:00:45:00 00:01:00:00 00:01:15:00 []U:[}l:BU:UL"I' 00:01:45:00 00:
[o]

Am SchluB die Farbrader, um z. B. die Schattenbereiche aufzuhellen. Das Ergebnis ist hier
weitaus subtiler als mit der fertigen LUT. Zwar immer noch zu dunkel, aber schon besser.
Farbkorrekturen sollten immer sehr behutsam vorgenommen werden (bei zu krassen
Anderungen treten schon mal Verpixelungen auf, also auch bei 100% im Programmmonitor
kontrollieren!).

Programm: SEQUENZMONTAGEL = Lumetri-Farbe =

00:01: Einpassen v ~ A 00:01:56:04
:00:00 00:00:15:00 00:00:30:00 00:00:45:00 00:01:00:00 00:01:15:00 00:01:30:0Cgy 00:01:45:00 00:
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00:01:30:00 00:01 00:01:40:00 00:01:45:00

Und natirlich kann ich das alles wieder als eigene LUT abspeichern.

Als Ergéanzung einige Screenshots, welche 2 der sog. Lumetri-Scopes zeigen - das sind
Kontrollanzeigen flir die Parameter des Clips. Hier links das Vektorskop YUV (flir die Farbe),
rechts Waveform (Luminanz) flr die Helligkeitsverteilung, das erste Bild zeigt das Original:



Training Zusammenstellung Audio Bibliotheken

MONTAGEL: maskengruppe mpeg; Lumetri-Scopes = Programm: SEQUENZMONTAGEL = Lumetri-Farbe =

Master * maskengrup..
fx Lumetri-Farbe
Einfache Korrektur

Eingabe LUT  Ohne

Temp
Farbung
0 1 Einpassen Voll ~ A 00:01:56:04 > Farbton
:00:00 00:00:15:00 00:00:30:00 00:00:45:00 00:0100:00 00:01:15:00 00:01:30:00 QOL:AS00 00:
- o
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Sittigung

Projekt: Unbenannt 1 =

00:01:20:00 00:01:2500 00:01:3000 00:01:3500 00:01:40-00 00:01:45:00 00:01:5

Training t Effekte Audio

NZMONTAGEL: maskengruppe.mpeg: 00:01:29:03 Lumetri-Scopes = Programm: SEQUENZMONTAGE1 = Lumetri-Farbe =

u g

maskengrup.. v
Lumetri-Farbe
Einfache Korrektur
EingabeLUT  ALEXA_Default_LogQRe
X
Ohne

[Benutzerdefiniert]

Durchsuchen.

AlexaV3_K151_LogC2Video_DCIP3_EE
AlexaV3_K1S1_LogC2Video_Rec709_EE

AMIRA_Default_LogC2Rec709
Einpassen Voll v X 00:01:56:04

ARRI_Universal_DCI
go 00 00:00:15:00 00:00:30:00 00:00:45:00 00:01:00:00 00:01:15:00 00:01:30:00 Qg01:45:00 00: ARRI_Universal_HD

o
D-21_delogC_F10200_B1
Phantom_Rec709_Gamma
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A, [ signal beschrinken  8-Bit = Kurven
Projekt: Unbenannt_1 = SEQUENZMONTAGE1 =

Farbrader und Far

Training Zusammenstellung Bearbeitung

maskengruppe mpeg: 00:01:29:03 Lumetri-Scopes = Eff Aud Programm: SEQUENZMONTAGEL Lumetri-Farbe =

w Master * ma
W b
fc  LumetriFarbe

Einfache Korrektur

Eingsbe-LUT  Phantom_Rec709_Gamma

1 Einpassen Voll ~ A 00:01:56:04
00:00 00:00:15:00 00-00:30-00 00.00-45:00 00:01:00:00 00-01-15-00 00:01:30-00 Q§01:45:00 00-
o
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A, [ Signal beschranken  8-Bit
Projekt: Unbenannt 1 = SEQUENZMONTAGEL =

Farbabgleich

HOS ‘ - 00:01:20:00 00:01:2500 00:01:30:00 00-01:35:00 00:01:4000 00:01:4500 00:01:5 1
G <k 7 & HSL Sekundar
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Vignette

Gut zu sehen: bei Gegenlicht fehlen die Mittelbereich alles quetscht sich ans Schwarz- bzw.
WeiB-Limit. Die Farbe weist im 2. Screenshot einen krassen Blaustich auf.

In der 3. Ansicht scheint die Verteilung besser, allerdings sind die Farben wenig gesattigt.
Die Beschaftigung mit den Lumetri-Scopes lohnt bei jeder Farbkorrektur.

Bei den Farbradern steckt auch der Farbabgleich. Das ist das nachste Thema:




Der Programmmonitor wird erst mal auf Vergleichsansicht umgestellt. Der linke Clip kann mit
dem blauem Cursor eingestellt werden. Der rechte Clip ist im Schnittfenster markiert! Auf
diesen Clip wird angeglichen, d. h. die Farbcharakteristik des linken Clips wird auf den rechten

Clip Gbertragen, quasi beigemischt.

Programm: SEQUENZMONTAGEL Lumetri-Farbe =
Master * maskel0.mpeg ™

fx  Lumetri-Farbe

Einfache Korrektur

e M A 00:02:22:20
00:00:30:00 OOtOl:UO:bJ 00:01:30:00 g 00:02:00:00
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00:01:45:00 00:01:50:00 00:01:55:00

Audiodip-Mischer: SplitScreenPrey Lumetri-Farbe =

Master * maskel0.mpeg ™

00:01:50:00
fx  Lumetri-Farbe

| ] W = A\ 00:02:22:20

00:00:30:00 00:01:00:00 00:01:30:00 00:02:00:00 0
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00:01:30:00 00:01:35:00 00:01:40:00 00-:01:4500 00:01:50:00 00:01:55:00 00:02:00-00

Dieser automatische Abgleich war sehr subtil, man sieht aber deutlich die Verschiebung im
Farbrad fur die Mittelténe in Richtung Blau.




Ein deutlicheres Beispiel, bei dem der linke Clip einen Blaustich hat und der auBerdem sehr hell
ist:

Programm: SEQUENZMONTAGEL = Lumetri-Farbe =

Master * maskengruppes

fx  Lumetri-Farbe
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Gesichtserkennung
E [ A = N\ 00:02:22:20
00-00-30-00 00:01-00:00 00:01-30-00 00:02:00-00
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00:02:00:00 00:02:05:00 00:02:10:00 00:02:15:00 00:02:20:

Diesmal hat sich auch im Farbrad flr Glanzlichter der Fokuspunkt etwas verschoben.

Der Unterschied zu vorher wird Uber das Hakchen rechts geschaltet. Deutlich ist zu sehen,
dass der Blaustich iibernommen wurde.

Programm: SEQUENZMONTAGE1 = Lumetri-Farbe =

Master * maskengruppe5.. ™

fx  Lumetri-Farbe

[} | = = A\ 00:02:22:20
00:00:30-00 00-01:00-00 00-01-20:00 00-02:00-00
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Zu den Optionen in ,,HSL-Sekundar®™ verweise ich auf das Tutorial ,Videoschnitt mit Proxys in
Premiere Pro (+ ein wenig Lumetri)®, dort am Ende des Tutorials wird die sekundare

Farbkorrektur erklart. Aktuell kdnnen aber auch die Farbtonsattigungskurven eine sekundare
Farbkorrektur vornehmen!

Die ,Vignette" ist nur ein netter Effekt...




