Ausgewadhlite Arbeitsabldufe in Premiere Pro CC 2020

Teil 1:

Hier eine leere Bearbeitungsoberflache. Was sehen wir? Die Ansicht wurde leicht modifiziert, das
Projektfenster ist nun links oben, unten links ist das Effekte-Fenster. Die Ubrigen Fenster entsprechen der
normalen Ansicht. Und: es ist eine neue leere Sequenz angelegt.

Die 2 Fragezeichen im Videospurkopf weisen auf die fehlenden Buttons fiir das Quellpatching hin. Die
Buttons fir die Zielspurfiihrung rechts davon sind vorhanden:

Datei Bearbeiten Clip Sequenz Marken Grafiken Ansicht Fenster Hilfe

v 00:00:00:00
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Meistens wird ja ein Clip (oder mehrere) im Quellmonitor getrimmt und dann mit gehaltener linker Maustaste in eine
Videospur im Schnittfenster gezogen. Bei dieser Methode, die auch aus dem Projektfenster heraus funktioniert,
bestimme ich was gemacht wird. Und das funktioniert auch meistens gut.

Ein Problem entsteht, wenn ich einen getrimmten Clip aus dem Quellmonitor (oder Projektfenster, dort kann ich auch
trimmen) automatisiert tber den ,Einfligen"-Button ins Schnittfenster bugsieren moéchte (dahin, wo der Abspielkopf
steht):

Sequenz  Marken Grafiken Ansicht Fenster Hilfe

Einpassen - 112 ~ A 00:00:27:16
0000 00:00:05:00 00:00:10:00 00:00:1580 00:00:20:00 00:00:25:00 00::0:30
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Es passiert namlich nichts. Warum? Weil die Buttons fiir das Quellpatching fehlen.
Hier wurden sie aktiviert (die Stelle im Spurkopf anklicken, wo sie normal sind) und es funktioniert:

Datei Bearbeiten Clip Sequenz Marken Grafiken Ansicht Fenster Hilfe
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Projekt: zuspicler = i A rlohnestabimpd = o Programm: Sequenz 08 =

v A 00:00:27:16 Einpassen  ~ Voll v A 00:00:37:04
00:00:05:00 00:00:1000 00:00:1590 00:00:2000 00:002500 00030 0000 00:00:0500 00:00:1000 00:00:1500 00:00:20:00 00:00:2500 00:00:30:00 00:00:35:0%
o o

¢ @ » » = &b = « » » =+ & db B

3

™ 20 48 v B O SE I« ] +8 9+ =0 Fo &

Einfugen ()

SEQUET ER Sequenz 08

Programm: Sequenz 08 =

Dasselbe Problem besteht bei der
automatisierten Einfligen-Option im
Programmmonitor (und bei den Gbrigen
Funktionen).

Vor allem dieser Weg (der Quellclip wird
in den Programmmonitor auf die
gewlinschte Option gezogen) wird haufig
flr nachtragliches Platzieren von Clips im
Schnittfenster benutzt.

Einpassen Voll ~ A 00:01:03:16
20000 00:00:15:00 00:00:30:00 00:00:45:00 00:01:004
o

Achtung: das Quellpatching betrifft nur die Clips die von Quellmonitor (und Projektfenster) automatisiert
ins Schnittfenster sollen. Zu den ZielfUihrungsspuren komme ich gleich....

Vorher zeige ich eine schnelle Methode, das Schnittfenster zu fillen. Dazu nutze ich das Projektfenster.
Per Doppelklick links oben auf , Projekt:------ " schalte ich in die groBe Einzelansicht des Projektfensters
(geht auch mit der Taste ,,u"):



Datei Bearbeiten Clip Sequenz Marken Grafiken Ansicht Fenster Hilfe

TEILSEQUENZ

Mit gehaltener Umschalttaste werden mehrere Clips markiert (ich kdnnte hier auch die Reihenfolge

andern und schon mal mit ,i* und ,,o™ vortrimmen). Nun ist der Button ,In Sequenz einfligen™ aktiv:

Datei Bearbeiten Clip Sequenz Marken Grafiken Ansicht Fenster Hilfe

Frames k




Wichtige Parameter hier: die Auswahlreihenfolge (kann ich bereits im Projektfenster bestimmen, aber nur
in der gezeigten Symbolansicht), die Platzierung nacheinander (die Option ,,An nicht nummerierten
Marken" kann fir Schnitt auf Musik verwendet werden). Und Standardblenden kénnen gesetzt werden:

Datei Bearbeiten Clip Sequenz Marken Grafiken Ansicht Fenster  Hilfe
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Alle Clips werden am aktuell positionierten Abspielkopf eingefligt.

Far die Bearbeitung im Schnittfenster ist das genaue Ansteuern der Schnittpunkte in der Timeline
wichtig: am einfachsten mit den Pfeiltasten rauf und runter (links und rechts sind flr Einzelbildschaltung
zusténdig, werden diese Tasten gehalten ist ein schneller Vor-/Rucklauf méglich).

Eine weitere Methode sind die Buttons ,zum vorherigen/ nachsten Schnittpunkt gehen™ unter dem
Programmmonitor.

Jetzt starte ich das PC-typische ,,Copy And Paste®. Der Clip im Schnittfenster wird markiert, Rechtsklick
offnet KontextmenlU mit der Option ,Ausschneiden™:



Ausschneiden
Kopieren

Attribute einflgen...
Attribute entfernen...
Laschen

Laschen und Licke schliefen (Ripple)

Original bearbeiten

Clip in Adobe Audition bearbeiten
Lizenz...

Durch After Effects-Komposition ersetzen
Durch Clip ersetzen

Rendern und ersetzen...

Originalclip wiederherstellen

Aktivieren
Verknipfung aufheben
Gruppieren

Gruppierung aufheben

Einpas

Synchronisieren e
& 00:00:1500
Clips zusammenfihren...
Verschachteln...
Teilsequenz erstellen

Multikarmera
Kennzeichnung »

Geschwindigkeit/Dauer...

Szenenbearbeitungs-Erkennung...

Audioverstirkung...

Audiockanile...

Standbildoptionen...
Standbild hinzufigen
Standbildsegment einfiigen
Halbhbild-Optionen...

Zeit-Interpolation »
Automatisch auf 100 % skalieren
Auf Framegrofe anpassen (Pan und Zoom)

Einstellungsebene

Medien verkndpfen...

Ich zeige bei dieser Gelegenheit das Kontextmeni mit seiner Vielzahl von Optionen (die teilweise nur hier
zu finden sind). Natirlich kdnnte ich auch STRG-X, STRG-C und STRG-V nehmen. Tatsachlich wird in
Premiere Pro bevorzugt die Kombination linke Maustaste (Drag And Drop), Doppelklick, Einfachklick,
Rechtsklick fir Kontextmen, Tastaturkirzel und Buttons incl. spezieller Menlibuttons benutzt. Seltener
schon die Menlleiste ganz oben.

Der Abspielkopf steht nattirlich exakt am geplanten Schnitt-/ Einfligepunkt in der Timeline.
Es folgt die Option ,Einfligen®, hier ausnahmsweise Uber das Menu ,Bearbeiten™:



Bearbeiten Clip Sequenz Marken Grafiken Ansicht Fenster Hilfe

Rickgéngig Strg+Z
Wiederherstellen Strg+Umschalt+Z
Ausschneiden Strg-X Quelle: (keine Clips)
Kopieren Strg+C
Einfligen Strg+V
Ergan%l Strg+Umschalt+V
Attribute einfagen... Strg+Alt+V
] Attribute entfernen...
[ Laschen Riicktaste
i Laschen und Licke schlieBen Umschalt+Entf
Duplizieren Strg+Umschalt+<
Alles auswahlen Strg+A
Alle dbereinstimmenden auswiahlen
Auvswahl aufheben Strg+Umschalt+A
Suchen... Strg+F
Weitersuchen
Kennzeichnung
Nicht verwendete entfernen
Duplikate zusammenfihren
Masterclips fiir Medien erstellen
Masterclips erneut zuweisen...
Team-Projekt +3
1 Original bearbeiten Strg+E
i In Adobe Audition bearbeiten »
1 In Adobe Photoshop bearbeiten
I fstaturbefenle.. Strg+ Alt+K
1

Voreinstellungen 3

Nicht gut, weil auf der Zielspur V1 bereits Clips liegen. Mit ,Einfligen™ werden diese Uberschrieben:

Bearbeiten Clip Sequenz  Marken Grafiken Ansicht Fenster Hilfe

Riickgéngig Strg+Z
Wiederherstellen Strg+Umschalt+Z
Ausschneiden Strg+X
Kopieren Strg+C
Einfigen Strg+V
Erganzey Strg+Umschalt+V
Attribute einfiigen... Strg+Alt+V

Attribute entfernen...

| Laschen Rucktaste
1 Laschen und Licke schlieBen Umschalt+Entf
Duplizieren Strg+Umschalt+<
Alles auswahlen Strg+A

Alle bereinstimmenden auswahlen

| Auswahl aufheben Strg+Umschalt+ A
Suchen... Strg+F
Weitersuchen
Kennzeichnung >

Nicht verwendete entfernen
Duplikate zusammenfihren
Masterclips fiir Medien erstellen

Masterclips erneut zuweisen...

Team-Projekt >
Original bearbeiten Strg+E
In Adobe Audition bearbeiten >

In Adobe Photoshop bearbeiten

Tastaturbefehle... Strg+Alt+K

Voreinstellungen

Mit der Option ,Erganzen™ funktioniert alles reibungslos, die vorhandenen Clips werden nach hinten geschoben:



spurmasketest SEQUENZPANZER Sequenz 08 =
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Zurlick zum Quellpatching: hier ist nichts aktiviert und es tut sich nichts wenn ich den Clip aus dem
Quellmonitor Gber den Programmmonitor einfligen mochte:

vz Marken Grafiken Ansicht Fenster Hilfe
Bibliotheken istgutanfangs
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S9omittext SEQUENZPANZER Sequenz 08 =

SEQUENZPANZER Sequenz 08 =

00:00:45:00

00:00:15:00

nachste Variante ist der ,Uberlagern®-Button im Quellmonitor:
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SEQUENZPANZER E Uberlagern ()

Doch diesmal ist das Quellpatching fir Audio aktiv. Und das Quellpatching bezieht sich auf Video- und Audiospur 2!
(die Zielspuren sind ja auch aktiviert, hier ist aber das Quellpatching entscheidend!)

00:03:2900 [EVEREDEV] 00:03:31:00

SEQUENZPANZER Uberlagern ()

Fazit: Man muss schon durch geduldiges Ausprobieren ein Verstandnis flir Quellpatching und die Zielspurfiihrung
bekommen. Zum Glick gibt es selten ein Quellpatching-Problem, meistens sind 2 Buttons aktiv (in Regel V1 und A1,
bei komplexem Mehrspurschnitt heit es Aufpassen, wenn sich ein Clip nicht einfligen lassen will!).

In der Praxis ist es eher die Zielspurfiihrung, die prézise beachtet werden muss, gerade beim Schnitt in der Timeline.

Und Adobe machts ja gerne mal etwas abstrus: Mit gedriickter ALT-Taste umrande ich die beiden Quellpatching-
Buttons, es ergibt sich ein schwarzer Rahmen, die Buttons sind nun ,silent™. Was heit das? Wenn ich nun einen
markierten Clip an der Position des Abspielkopfs automatisiert einfligen mochte, wird eine Licke in der Lange des Clips
erzeugt (im folgenden Screenshot ist die Lliicke nicht, aber die kommt in Echt):
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Wenden wir uns nun der Bearbeitung im Schnittfenster zu, und zwar mdglichst ohne Automatisierung. Da wére die
Rote eckige Klammer:

00:03:3000
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00:00:15:00

Programm: Sequenz 08 =
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Damit kiirze oder verléangere ich die Clips (solange genug Material da ist und kein nachfolgender Clip, der
blockiert). Und leider entstehen Liicken...

Die Losung ist das ,Ripple Edit-Werkzeug" namens , Schnittkante verschieben"




Was ist mit dem Verschieben von Clips? Einfach markieren, ziehen und fallen lassen ist keine gute Idee.
Es werden darunterliegende Clips tberschrieben:

anzerlohnestabimpd

(9

0 -00:00:04:10
i ‘:a rzerlchnestabimpd

3 b[.a nzerlohnestabimpd

1b[na nzerlohnestabimpd




Die einfache Losung (ohne ,Copy And Paste") ist die STRG-Taste. Beim Ziehen gedriickt halten und die
Clips werden nicht Uberschrieben, sondern nach hinten verschoben.

Die STRG-Taste verwandelt auch die rote Klammer in eine gelbe Klammer, ersetzt also das Ripple-
Werkzeug.

SEQUENZPANZER Sequenz 08

panzerlochnestabi.mpd
Anfang: 00v00:00:00
Ende: 00:00:27:05

Dauer: 00:00:27:06

Und wenn wir schon bei Tastaturkiirzeln sind: hier die Q- und W-Taste.

el panzer10.mpd
Anfang: 00:00:4%:12
! Ende: 00:00:56:22

Dauer: 00:00:07:11

SEQUENZPANZER

Immer noch stért die Liicke, deshalb:

Rechte Maustaste in die Licke und ,Ldschen und
Licke schlieBen™ im Kontextmen

Léschen und Liicke schlieBen (Ripple)




Als nachstes soll ein Jump-Cut realisiert werden. Der ca. 30 Sekunden-Clip mit der bewgten Kamera ist
zu lang und soll in 2-Sekundenclips aufgeteilt werden, wobei jeder 2. Clipteil nicht eingefiigt wird.

Kurz nach Beginn des Clips wird ein Bereich von 2 Sekunden getrimmt (mit Hilfe des ,Frame-Buttons
geht das sehr prazise):

~ A, 00:00:01:22
0000 00-00:0500 00-00-1000 00-00:15:00 00002000 00002500 00-00:30
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Gehe ich mit dem Mauscursor auf den selektierten 2-Sekundenbereich im Trimmmonitor wird der Cursor
zur Hand. Damit kann ich durch Verschieben einen weiteren 2-Sekundenbereich selektieren:

L R
I i v A 00:00:02:00
0000 : 00:00:15:00 00:00:20:00 00:00:25:00 00:00:30

o L8]




Ziemlich schnell habe ich so 6 kurze 2-Sekundenteile eingefiigt. Die 2-Sekundenpausenteile wurden
einfach nicht berticksichtigt/ Gbersprungen (auch das kann sekundengenau realisiert werden):

Einpassen - 12 ~ 4 00:00:02:00
0000 00-00:10:00 00:200:15:00 00:00:2000 90:00:25:00 00-:00:30
8] (8]
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SEQUENZPANZER 5p t 5 05 1 ittext Sequenz 08 =

« A 00:00:02:00

00-:00-15:00 00-00:2000 00-00-2500 00:00:%0
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Sequenz 08 =

spanzerlo

Die Aufteilung des 30 Sekundenclips in 7 Einzelclips schafft angenehme Kiirze. Die fehlenden Clipteile erzeugen
allerdings Bild- und Tonspriinge. In unserem Fall sind die Bildspriinge nicht tragisch (kdnnten durch leichte Blenden
abgemildert werden). Ein Problem sind Bild-Tonspriinge, die vom Betrachter als sehr stérend empfunden werden.



+00:00:00:16 Dauer: 00:00:01:09

L - SCHNITT

Normalerweise sind Video und Audio verbunden, also immer beide markiert. Natlrlich kann ich diese
Verknupfung aufheben (Kontextmeni oder Button ,Verknlpfte Auswahl® tber Videospurkopf).

Die elegante Losung ist wie immer ein Tastaturkiirzel. Mit gedriickter ALT-Taste kann nur der Audioteil
gekirzt und dann verlangert werden . Der Ton ist also bereits vor dem Bild zu héren und vice versa.

5:
Ende: 00:00:07:24
Dauer: 00:00:02:14

J - SCHNITT

-00:00:00:14 Dauer: 00:00:01:11

Nun sind unsere Jump-Cuts immer noch sehr verwackelt (im Gehen ohne Steadyhand gefilmt...).

Hochste Zeit ein avanciertes Feature in Premiere Pro zu verwenden, um zu ,entwackeln®.
Im Videoeffekteordner in den Ordner ,Verzerrung" und dort ist es die ,Verkrimmungsstabilisierung":



SEQUENZPANZER

Clip ablegen, um Effekt anzuw

Der zu stabilisierende Clip wird markiert und der Effekt wird drauf gezogen (oder per Doppelklick). In den
Effekteinstellungen sind sofort die Einstellungsparameter des Effekts zu sehen:

Effekteinstellungen = Audioclip-Mischer: Sequenz 08 Metada »
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Analyse wird im Hintergrung
s SB 4 B
pJ

Ergebnis Ruhige Bewegung =

Glattu

Subspace-Warp Einpassen

o 00:00:15:00 00:00:3000

5151515
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Stabilisieren, Zuschneiden,
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00:00:03-0 00:00:04:00

... und sofort beginnt die Analyse (kann dauern), leider mit einer Voreinstellung: die Glattung stelle ich
von 50% auf ca. 20% und unter ,Erweitert" die ,Detaillierte Analyse" ein:

» 0000  00:00:0108  00:00:

3

Ergebnis Ruhige Bewegung =

Stabilisierung
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Subspace-Warp Klicken Sie auf ,Analysjeren®, um zu beginnen.
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Stabilisieren, Zuschneiden,. ~
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Einpassen ~

Automatische Reduzierung  ~ 00-00-1500 00-:00:3000
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Nach der blauen Analysebanderole folgt orange die Stabilisierung:

ww"'& e A

Einpassen

Die Verkrimmungsstabilisierung muss nun noch auf 6 weitere Clips angewendet werden. Hier gibt es die
Méglichkeit die bis jetzt vorgenommenen Einstellungen im Effekteinstellungsfenster als Vorgabe zu
speichern. Uber das Hamburgermen( wie hier gezeigt:

Effekteinstellungen E*

Fenster schliefen
Fenster abdecken

Andere Bedienfelder in der Gruppe schlieBen

Einstellungen fir Bedienfeldgruppe ¥

Vorgabe speichern..,
~  Effekt aktiviert

Ausgewshlten Effekt entfernen Ricktaste
Effelte entfernen...

Ruhige Bewegung “  Ausrichten
Ausrichten »
Subspace-Warp

O

Audio-Zeiteinheiten anzeigen
v Zeitskala-Timecode

— | Endlosschleife nur bei Audic Wiedergabe Strg+L
Stabilisieren, Zuschnei

Auf Clip begrenzen

... und natirlich auch mit Rechtsklick auf den Eintrag ,Verkrimmungsstabilisierung im
Effekteinstellungsfenster liber das Kontextmenu:

Umbenennen...

Vmgabel:?eichem...

Rickgangig
Ausschneiden
Kopieren
Einfigen

Laschen

Alles auswihlen neiden,.

Ich vergebe einen Namen fiir die Vorgabe und sie ist im Ordner ,Vorgaben" in der Effekteliste. Es reicht
jetzt, die Vorgabe den Ubrigen Clips zuzuweisen (alle markieren und Doppelklick):



Vergabe speichern

bewegtekamera

sehr unruhi

Ich bin mit der bis hierhin beschriebenen Vorgehensweise zufrieden, méchte aber eine Alternative

ausprobieren Uber eine Geschwindigkeitsanderung, d. h. ein ,Zeitraffer"-Effekt soll den urspriinglichen
30-Sekundenclip klirzen.

Ein Rechtsklick auf den Clip und im Kontextmeni 6ffnet sich das Fenster ,,Clip-Geschwindigkeit/-Dauer:

Clip-Geschwindigkeit/-Dauer et

TP T TPy Y g o T TR Y




Ich setze 196 % Geschwindigkeitsanderung, das ist
fast doppelt so schnell. Wichtig die Hakchen bei
~Tonhdhe beibehalten™ und ,Léschen und Liicke
schlieBen...".

Clip-Geschwindigkeit/-Dauer X

Bei Zeit-Interpolation ,Optischer Fluss" einstellen,
das soll ein verbesserter Algorithmus flr
Neuberechnung sein.

Im Effekteinstellungsfenster sind bereits Anderungen bei der Zeit-Neuzuordnung zu sehen. Ebenso
werden die Prozente links oben im Clipstitel in der Videospur angezeigt:

o

SEQUENZPANZER sequenz 08

Hier kénnen wir auch eine Zeit-Neuzuordnung in Form einer variablen Geschwindigkeitsséanderung
anstossen.

Zur Erinnerung: die horizontale weiBe Linie im Clip steht flir die Deckkraftregelung.



Bewegung
Deckkraft

Zeit-Neuzuordnung

Es handelt sich um Doppelkeyframes, die ich auseinanderziehen kann. Ziehe ich den Mittelteil zwischen
den Keyframes hoch, erzeuge ich einen Zeitraffer, gut zu sehen weil der Clip kiirzer wird:



Effekteinstellungen = Audioclip-Mischer: Sequenz 08 Metadaten »»|  Programm: Seq
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Zeit-Neuzuordnung
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spurmasketest SEQUENZPANZER < Sequenz 08 =

00:00:05:00 00:00:10:00 00:00:15:00 00:00:20:00 00:00:25:00

Ich kann nun Bezierhandles fiir nonlineare Geschwindigkeitsénderungen erzeugen. Auch im
Effekteinstellungsfenster werden parallel meine Anderungen angezeigt.

Leider wirkt der Effekt nur aufs Video. Den Uberstehenden Audioteil schneide ich einfach ab, hier nicht
mit der eleganten ALT-Tastenverwendung, sonder nach Deaktivieren der ,Verkniupften Auswahl":

TEIL:-1980- 1999mittext 5 5 5 SEQUENZFANZER Sequenz 08 =

00:00:15:00




Wenn ich den Button ,Verknilpfte Auswahl" wieder aktiviere, sind Video und Audio erneut verbunden:

panzerlchnestabi.mpd
Anfang: 00:00:00:00
Ende: 00:00:12:00
Dauer: 00:00:12:01

Eine Farbkorrektur ist die nachste Aufgabe. Der Clip ,bien52" ist zu blass. Dazu 6ffne ich die
Arbeitsansicht ,Farbe"™ und es 6ffnet sich rechts das Panel ,Lumetri-Farbe":

Lumetri-Farbe
)$00:1600  00:00:1700gy 00:00:1800 (

>
a
a

Empassen - v A, 00:00:44:08
0000 00:00:1 506 0! 00 00:0(
o]

= @ » »
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Ich habe mir hier eine optimale Arbeitsansicht imp Lsing FE——r
~gebaut". GroB ist das Fensier sbdock(
Effektelnste”ungsfenster“_ Andere Bedienfelder in der Gruppe schlieBen

Einstellungen fir Bedienfeldgruppe

Darunter ist nun ein abgedocktes Fenster fiir
das Lumetri-Scope ,Vektorskop YUV". Ein
Messgerat, das mir mehr Kontrolle fir
Farbsattigung und Farbverteilung verschafft.
Ein Klick auf den Schraubenschliissel-Button
unten rechts im Fenster zeigt weitere
Auswahlmaoglichkeiten.




Naturlich kann ich den neuen Arbeitsbereich im Menu ,Fenster" speichern:

Fenster Hilfe
Arbeitsbereiche > Alle Fenster Alt+Umschalt+1
Erweiterungen auf Exchange suchen... alteansicht Alt+Umschalt+2
Erweiterungen Audio Alt+Umschalt+3
E Bearbeitung Alt+Umschalt+4
Bedienfeld maximieren Umschalt+U Bearbeitung (C55.5) Alt=Umschati5
Audioclip-Effekteditor Bibliotheken Alt+Umschalt+6
Audiospur-Effekteditor Effekte Alt+Umschalt+7
B Abcitshersiche ® Farbe Alt+Umschalt+8
~  Audioclip-Mischer Umschalt+9 Brerisibtiskie Sitlin-chat
~  Audiometer blahiken
Audiospur-Mischer Umschalt+6 lquiantangs
Auf Band ausgeben Learning
e e Metaprotokellierung
Bibliotheken Freefiten
v Effekte Urnschalt+7 [=inng
~  Effekteinstellungen Umschalt+5 ZrE g,
Ereignisse Auf gespeichertes Layout zurdcksetzen Alt+Urnschalt+0
Essential Graphics Anderungen an diesem Arbeitsbereich speichern
Essential Sound Als neuen hlbeilsbereichlipeichem...
Y e n=tiones Arbeitshereiche bearbeiten...
Lernen
B | et Farbe ~  Arbeitsbereich aus Projekten importieren
~  Lumetri-Scopes
" Marken
~  Media-Browser Umschalt+3
Metadaten
Preset Manager
Produktion
Programmmonitor >
Projekte >
~  Protokoll
Quellmaonitor ¥

Referenzmonitor
Schnittfenster ¥
Status

Timecode

Untertitel

[B Werkzeuge E DA @€ oCcaA

Er heisst jetzt ,farbeoptimal™:

Fenster Hilfe
Arbeitsbereiche * Alle Fenster Alt+Umschalt+1
Erweiterungen auf Exchange suchen... alteansicht Alt+Umschalt+2
e Audio Alt+Umschalt+3
: Bearbeitung Alt+Umschalt+4
Bedienfeld maximieren Urmschalt+Ll Bearbeitung (CS5.5) Alt+ Umschalt+5
Audioclip-Effekteditor Biblictheken Alt+Umschalt+6
Audiospur-Effekteditor Effekte Alt+Umschalt+7
B Abeiisherciche Farbe Alt+Umschalt+8
~  Audioclip-Mischer Umschalt+9 . e J}‘ il e
B Audiometer Fixierte Effekt
Audiospur-Mischer Umschalt+6 S
irkridanfanne

Als erstes versuche ich die Optionen der ,Einfachen Korrektur®. Dort klicke ich auf den Button , Auto®™ und
lasse mich Uberraschen. Und tatsachlich hat die Automatik bei der Belichtung und beim Schwarzwert
Anderungen vorgenommen.

Vorher/ Nachher kontrolliere ich mit dem FX-Button in den Effekteinstellungen:



Lumetri-Farbe =

2001600  00:00:170Cgy 00:00:18:00

»
a
a)

Einpassen - Voll ~ A 00:00:44:08

00:00:15:0f 00:00:3000 00:00
o

P e a e o dad O By

Y I+ =+ =% ®»+ =0 &b &

Sequenz 08

Lumetri-Scopes = 30:00:15:00 00:00:20:00

Mir ist immer noch das Grin zu blass. Ich 6ffne den Reiter ,Kurven™ und dort die
»~Farbtonsattigungskurven®". Im Fenster ,Farbton vs. Sattigung™ nehme ich die Pipette und klicke in das
relativ blasse griine Laub (mit gehaltener STRG-Taste nimmt die Pipette einen gréBeren Bereich auf):

Programm: Sequenz 08 = Lumetri-Farbe =

Master * bien5S2mp4 ~

fx  Lumetri-Farbe

Einfache Korrektur

vs. Sattigung

Einpassen Voll R ‘\ 00:00:44:08

00:00:15:0§ 00:00:30:00 00:0(
o]

+ o db @ By
20 b =

30:00:15:00 00:00:20:00

Farbton vs. Farbton

Sofort erscheinen 2 Punkte auf der horizontalen Farbwertlinie im griinen Bereich. Ich ziehe den mittleren
nach oben und erhdhe so die Sattigung fir die Grintdne im Bild. Ich kann den Grinbereich auch
verbreitern und sehe sofort die Verdnderung im Programmmonitor.




fc  Lumetri-Farbe

Einfache Korrektur

Kurven

* RGEB-Kurven

~ Farbtonsattigungskurven

Farbton vs. Sattigung

Einpassen Voll ~ A 00:00:44:08

00:00:1508 00:00:30:00 00:01
o

+ o d @ Ey
20 b e

30:00:15:00 00:00:20:00

Farbton vs. Farbton

Es handelt sich hier bereits um eine sekundéare Farbkorrektur, da nur der Griinbereich verbessert wurde,
Die Primare Farbkorrektur bezieht sich auf das gesamte Bild. Eigentlich ware die Farbigkeit des folgenden
Clips optimal. Um das zu erreichen, gibt es den ,Farbabgleich®. Hier stelle ich eine ,Vergleichsansicht"
ein:

Lumetri-Farbe =

Master * bien52.mp4 ~

fix  Lumetri-Farbe
Einfache Korrektur

Kreativ

i i Kurven

)#_ LR :

£ /
“ Farbrader und Farbabgleich
v

Farbabgleich

3
= 4 00:00:44:08

00:00:150 00:00:30:00 00:0(
(o]

{e + & b A
|+ 20 b oth

30:00:15:00 00:00:20:00

HSL Sekundar




Auch hier gibt es eine Automatik , Abgleich anwenden™:

):00:1600  00:00:170

»
a
a

= A 00:00:44:08
0000 00:00:150f 00:00:3000 00:0
o
i < > > % S o@
[+ 4 4% ve 30 Fb S

Das Ergebnis dieser Automatik ist sichtbar besser. Der Clip wird dabei analysiert, im
Effekteinstellungsfenster kann ich parallel die gednderten Einzelparameter sehen. AuBerdem natirlich in
den Lumetri-Scopes.

Und Adobe baut immer mehr solcher Automatiken ein, zusatzlich zu den Voreinstellungen vieler Effekte.
Es macht durchaus Sinn, erst mal vorhandene Automatiken zu nutzen, um dann eventuelle Anpassungen
bzw. Verbesserungen vorzunehmen. Der ,alte™ Weg, an vielen Detailanpassungen herumzuschrauben,
war bei der Farbkorrektur schon immer muhselig.



