Schnitt auf Musik, Audioverstiarkung, Voice Over

Zu Beginn sollte ein Musikstlick mit eindeutigem Takt ausgesucht werden. In der
Quellmonitoransicht kann der Zoomfaktor vergréoBert werden bis klare
Audiowellenformunterschiede sichtbar sind:

Training

Quelle: 4062_0357_SaxosphaereVoll_Erinnere_Dich-ClubMixmp3 =
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* SEQUENZTEST =

-00-00 00-00:15-00 00-0030:00 00-00-45:00 00-01:00-00 00-0115:00 0001

jﬁ T AT

B oM s 8 1 \D i |
i IL_L_\_\_I_|_\_LL|_I_L_. o
"F: gf.llﬁ:‘ I ||F: ' LR i) ® |FL
B ™

A2 Audio 2

Quelle: 4062_0357_SaxosphaereVoll_Erinnere_Dich-ClubMixmp3 =

00:01:05:00 00:01:06:00 00:0:07:
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Kaum signifikante Unterschiede auch im groBten Zoomfaktor. Selbst eine Automatik wie z. B.
In Premiere Elements seit Jahren vorhanden, wirde hier scheitern.

Das nachste ist sehr gut geeignet, um Taktmarken zusetzen:



Programm: SEQUENZTEST Quelle: 6034_Drama_The_Hunt_is_up.mp3 =

B H A 00:00:03:13
00:00:05:00 00:00:10:00 $0:00:15:00 00:00:20:00 00:00:25:00 00:00:30:00 00:00:35:00 00:0
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Der Bereich zwischen 2 Ausschlagen betragt ca. 3,5 Sekunden.
Der Musikclip wird in eine freie Spur im Schnittfenster gezogen:

K
00:01:00:00 00:M:15:7 _ r 00:M:30:00
o Mur Audiodaten ziehen
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SEQUENZPANZER

:00:00 00:00:15:00 00:00:30:00 00:00:45:00 00:01:00:00 00:01:15:00 00:01:30:0¢
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Marken kdnnen bereits im Quellmonitor an signifikanten Taktstellen gesetzt werden und
werden im Schnittfenster iGbernommen.
Geht auch:Sequenzmarken werden im Schnittfenster gesetzt.




00:00:35:00 00:00:40:00 00:00:45:00 00:00:50:00 00:00:55:00 00:01:00:00
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Schaut dann so aus:

Quelle: 6034_Drama_The_Hunt_is_up.mp3 = Effekteinstellungen Audioclip-Mischer: SEQUENZ Metadaten udios Programm: SEQUENZTEST =

A 00:01:32:13

00:00:35:00 00:00-40:00 00:00:45:00 00:00:50:00 00:00:55:00 00:01:00:00 00-01
o

Einpassen

L 00:00  00:00:15:00  00:00:30:00
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Projekt: letztertest SEQUENZTEST = EQUEN FENBLASEN_Sub_01 SEQUENZPANZER

SEET 0000  0000-0500 00001000 00001500 00002000 00002500  00:0030:00  00-00:350(]

e

Ich hatte bereits mehrere Clips in der Timeline, die nun mit dem Ripple Edit-Werkzeug auf die
Taktmarken geschnitten werden:

i -00:00:00:06 Dauer: 00:00:04:15 g by
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Anfang: 00:00:04:15

Ende: 00:00:08:09

Wﬁauen 00:00:03:20

PS: ist ein Clip merhrfach in der Timeline, sind diese blau markiert:

So schaut die Arbeitsansicht flr Audio aus. Aktiv ist der Audiospur-Mischer (es gibt auch einen
Audioclip-Mischer, den ich aber kaum verwende). Man sieht, dass der Musikclip in Audiospur 2
bereits sich dem roten Bereich nahert:

Audiospur-Mischer. ¢

Mikrofon N O Mikrofon.

Master v Master i Master

Einpassen
00:00 00:01:00:00

Audiol A2 Audic2 A3 Audio3 Master o
DT |}

{« »t B by 00:02:09:15

SEQUENZTEST =

00:00:10:00 00:0 00 00:0020:00

Im Audiospur-Mischer lasst sich nachregeln:



Audiospur-Mischer: SEQUENZTEST = Quelle: SEQUENZTEST: maskengruppe3 mpeg:

Mikrofon... Mikrofon... ~

Master : Master

A3 Audio 3 Master

+ H {» % 00:02:09:15

Normalerweise wird Clip fir Clip vorgetrimmt und an den Taktmarken nachjustiert. Das ist die
langsame Methode:

Quelle: campoleutekurz MP4 = Effekteinstellungen SCHNITT Metadaten Audiospur- Programm: SEQUENZMUSIKSCHNITT]|

Einpassen 4 12 ~ A 00:00:03:20
00:00:01:00 00:00:02:00 00:00:03:00 00:00:04:00 00:00:05:00; : Einpassd
e}
T 00:00:15:00
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Ablage: schnittaufmusik = Projet » < SEQUENZMUSIKSCHNITT =

rprojischnittaufmusik 00:00:05:00

Audio 2

Q.




Die schnelle Methode nutzt den ,(Automatisch) in Sequenz einfligen™-Button im Projektfenster:

Anordnung: Auswahlreihenfolge

rung:  An nicht nummerierten Marken

Macheinander

Uberblendungen

onen ignorieren

Die Marken werden im Schnittfenster gesetzt (mit Clipmarken funktioniert das bei mir nicht):

SEQUENZMUSIKSCHNITT =

-00:00 00:00:05:00 00:00:10:00 00:00:15:00 00:0020:00

Videospurl ist markiert (Trick ist der Clip ganz rechts, denn sonst werden Clipmarken erstellt:



Einpassen

SEQUENZMUSIKSCHNITT =

-00:00 00:00:15:00 00:00:30:00 00:00:45:00 00:01:00-00 00:01:15:00 00:01:30:00

Die Sequenzmarken werden mit Taste M gesetzt und sind oben im Schnittfenster zu sehen.
Als nachstes wird Audio2 mit dem Musikclip gersperrt.

Dann werden im Projektfenster jede Menge Clips markiert und automatisch in die Sequenz
eingefligt:

rojekt: letztert = r 5 SEQU CHNITT

00:00 00:00:15.00 00:0030:00 00:00:45:00

I T i @ i @

L e e T i O o ] B

Die Clips werden automatisch an die Taktmarken gesetzt, sind sie zu kurz bleibt eine Llcke,
sind sie zu lang dann wird nur der Anfang des Clips eingefiigt.

SEQUENZMUSIKSCHNITT

00:00:55:00 00:01:00:00 00:01:05:00 00:01:10:00 00:01:15:00
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Nachbearbeitung ist also auch hier mit den bekannten Trimmwerkzeugen im Schnittfenster
notig.



Achtung: mit Clipkeyframes muss ich alles manuell machen:

Einpassen

In einer solchen Videogalerie kdnnen alle Méglichkeiten des Schnitts und der Bildgestaltung in
Premiere Pro genutzt werden bis hin zu dem speziellen Look. Der schnitt auf Musik halt alles
zusammen.

Der Originalton in Audiol braucht ebenfalls eine Spezialbehandlung. Zu leise Clips kdnnen Uber
die ,Audioverstarkung" angepasst werden.
(geht natirlich auch Gber die ,Lautstarke"-Linie im Clip)



Clips zusammenfihren...
Verschachteln...
Teilsequenz erstellen
Multikamera

00:00:05:00 00:00:10:00 Kennzeichnung
Geschwindigkeit/Dauer...

Audioverstarkung...
Audiokanale...

Standbildoptionen...

Standbild hinzufligen

Standbildsegment einfligen
Halbbild-Optionen...

Zeit-Interpolation

Automatisch auf 100 % skalieren

Auf FramegroBe anpassen (Pan und Zoom)

Einstellungsebene

Medien verknipfen...

Medien offline stellen...

Der markierte Clip ist offensichtlich zu leise und soll in der Lautstarke an die Ubrigen
angeglichen werden:

00-00:08-

Wir nehmen folgende Einstellung vor (basiert auf einer Rechnung der verschiedenen
Dezibelanzeigen im Audiometer:

0&-00

00 ) 0 8-
Audioverstirkung X

Die Lautstarke-Wellenform ist nun auf dem Level der Gbrigen Clips:
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Es gibt weitere Varianten, die ausprobiert werden sollten:

Audioverstarkung *

Letzte Moglichkeit ist nicht zu empfehlen: der Ton sollte maximal bis -6db ausgesteuert sein,
ein Spitzenpegel von 0 ist da schon zu hoch und Uberrsteuert (Audiometer im rot-orangen
Bereich). Und wie gesagt, kann der Pegel auch im Clip selbst verandert werden:

L4 5786 dB



Fir doe Audio-Abmischung gibt es in Premiere 2 Mischer. Der Audioclipmischer setzt Pegel-
Keyframes fir die Clips beim Abspielen.....

IKSCHNITT = A ) TT % Programm: SEQUENZMUSIKSCHNITT =

Essential Sound =

Einpassen

Audio 1 A2 Audio 2

SEQUENZMUSIKSCHNITT

200:00

% 6034_Drama_The_Hur

... wenn die Option ,Keyframes schreiben™ aktiv ist:

Audioclip-Mischer: SEQUE KSCHNITT =

O

M

Keyframes schreiben

Al Audiol A2 Audio 2 A3 Audio 3




Keyframes werden gesetzt und kdnnen naturlich korrigiert werden:

Audiodip-Mischer- SEQUENZMUSIKSCHNITT = Audiospur-Mischer- SEQL MUs T Programm: SEQUENZMUSIKSCHNITT

Einpassen Voll

00:01:00:00 00:02:00:00

Audio 1 A2 Audio 2 A3 Audio 3
{e > =}

SEQUENZMUSIKSCHNITT

00:00:05:00 00:00:10:00 00:00:15:00
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Audiospur-Mischer: SEQUENZMUSIKSCHNITT = Que Programm: SEQUENZMUSIKSCHNITT = Bt Soond 1=

Mikrofon.. ~ Mikrofon... ~ Mikrofon.. ~

6034_Drama_The Hunt_is_up mp3
Master Master ~ ~  Master
Vorgabe

Weisen Sie der Auswahl einen Audi
8 Dislog
3 Musik

W SFX

2

P R
Einpassen Voll
00:01:00:00 00:02:00:00

A2 Audic2 A3 Audio3 Master

> 00:02:40:21 et el Lo

SEQUENZMUSIKSCHNITT =

a 00:00-05:00 00:0010:00 00:0015:00
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® (lip-Keyframes
Spur-Keyframes
Track Balance




Zwischen Clip- und Spurkeyframes kann hier die Ansicht gewechselt werden:

Audiospur-Mischer: SEQUENZMUSIKSCHNITT

Programm: SEQUENZMUSIKSCHNITT =

Master i Master Master

Einpassen Voll

i 00:01:00:00 00:02:00:00
Audio 1 Audio 2 A3 Audio3 Master

L B L
SEQUENZMUSIKSCHNITT =

j« <« P -}
00:02:40:21

00:00-05:00 00-:00:10:00 00:0015:00
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Keyframes anzeigen

Im Spurmischer wird auch die Kommentar

Audiospur-Mischer: SEQUENZMUSIKSCHNITT =

Quelle

Mikrofon... ~
Master > Master

O O

Master 2

Spur fiir Aufnahme aktivieren

oy e

& Einpassen Vi
:00:00 00:00:g00  00:00:30:00 00:00:45:00
Audio 1 A2 Audio 2 Audio 3 Master o]

« « P
{€ » > P} % 00:01:32:13
SEQUENZMUSIKSCHNITT =

00:00:15:00 00:00:20:00 00:00:25:00




Uber In und Out im Programmmonitor (!) wird der Bereich festgelegt fiir den Kommentar, die
Zielspur bereits im Mischer (s. 0.):

Master i Master e Master

O OO

Audio 2 3 Audio 3 Master
{e »} P* =t = 00:00:04:21
SEQUENZMUSIKSCHNITT = Abspielen/Stopp (Leertaste)

00:00:15:00 00:00:20-00 00:00:25:00

Erst Aufnahmebereitschaft — roter Punkt ist nun blau umrandet), dann Uber Playbutton die
Aufnahme:

Audiospur-Mischer: SEQUENZMUSIKSCHNITT { 1 NIT Programm: SEQUENZMUSIKSCHNITT = Essential Sound =

Mikrofon... Mikrofon... ~ Mikrofon...
Keine Auswahl

Master a Master = Master

Ausgewahlte Clips des

Einpassen Voll

:00:00 00:00:13:68 : 00:00:30:00 00:00:45:00 00:01:00:00 00:01:15:00  00:01:30:
A Audio 1 A2 Audio2 Audio 3 Master (o]

{* |-l 00:00:04:21 L g SE UL e Gl LR LA

SEQUENZMUSIKSCHNITT

00-00-15:00 00:00:20:00 00-00:25:00
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Der Kommentar wird nur im markierten Bereich aufgenommen und ein neuer Clip der
Sprachaufnahme ist nun im Projektfenster.

Lesen

= ST A2 Audio 2 A3 Audio 3 Master
48000 Hz - 32-Bit-Gleitkomma - Stereo
-2 j« > » 00:00:04:21

SEQUENZMUSIKSCHNITT =

00:00-20-00

LR

Die unterschiedliche Wirkunwsweise von Clip- und Spurenkeyframes (die mit dem Punkt in der
Mitte!) sind unbedingt zu beachten: Spurenkeyframes gelten fiir die gesamte Spur, Clip-
Keyframes fir die Clips. Wird ein Clip verschoben, gehen hier die Keyframes mit.

Und natdrlich gilt: mit dem Zeichenstiftwerkzeug kénnen die Keyframes auch manuell gesetzt
werden.



