Videoschnitt - Freeware
Ja es gibt sie und ist sogar benutzbar. Allerdings ist nicht der unsagliche Windows Moviemaker
gemeint mit seinen komplett Gberholten Windows Mediadateien. Tutorials dazu gibt es massig.

1. Shotcut

Nach der Installation (problemlos) der Startbildschirm. Durchlesen schadet nicht, aber wo ist
die altbekannte Fensteraufteilung eine Videoschnittprogramms?

| Untitled - Shotcut =

Datei Bearbeiten Ansicht Einstellungen Hilfe

] 2 c i (e] = e Y = (-] =
Datei 6ffnen  Speichern  Riickgéngig  Wiederherstel Eigenschaften  Zuletzt gedffnet Wiedergabeliste Verlauf  Filter Zeitachse Kodieren  Vollbild

iedergabeliste
Wahlen Sie ein Objekt mit dem Doppelklick aus, um es in den Player zu laden.

Der Player springt zum Anfang eines Objekts, wenn Sie es mit dem Doppelklick auswéhlen.
Sie kdnnen Clips in der Vorschau ansehen, ohne diese zur Playlist hinzufiigen zu miissen
Um einen Eintrag in der Playlist anzupassen, wiahlen Sie Als Clip offnen aus dem Kontextmenii, passen den Clip an und wiéhlen dann Aktualisieren.

Die Reihenfolge der Objekte kiinnen Sie mit Drag-n-drop anpassen.

* | = =

Shotcut Schnellstart-Anleitung

Dateien konnen zusatzlich zu den hergommlichen Meniis und Toolbars auch per drag-n-drop gedffnet werden.
Datei > Offnen andere kann verwendet werden um Netzwerk-Streams, Capture-Devices und Signalgeneratoren als Quelle zu verwenden.
MLT XML Dateien konnen als Clip gedffnet werden; Somit kann man Shotcut verwenden um sein XML zu testen.
Transport-Control Tastaturkiirzel:
© 3, K, and L Abspielgeschwindigkeit und Abspielrichtung steuern. Driicken Sie J oder L wiederholt um zu beschleunigen.

oMit T oder O setzt man die In- und Out-Points.
Eigenschaften  Filter

reitachse
* = A > v E N ®© @

Also erst mal im MenU ,, Datei® auf ,Datei 6ffnen™:

Datei Bearbeiten Ansicht Einstellungen Hilfe
= B ) ¢
Datei offien  Speichern  Riickgéinglg  Wiederherstellen il ] Datei 6ffnen
igenschaften EE
TOSHIBA EXT () » footagekursppro

Organisieren ~ Neuer Ordner = -
. A g LTS g
Favoriten = \ Aktualisieren.
B Desktop % bilder marktundperu sonstiges

» Downloads

< Zuletzt besucht !
a SkyDrive . (ks

.
" Bibliotheken

tango
=, Bilder

a
. Dokumente

4 Musik s
B videos tﬁ ‘

L Computer 1ba337_mts.HDP 2ba137.MTS 2ba140.MTS

Eigenschaften  Filter Suctam (€ v

a
reitachse Dateiname: 1ba336.MTS e

Offnen Abbrechen

PS: Die Screenshots sind aufgehellt. Die Videos sind nicht Uberbelichtet! Shotcut hat eine
nervige Dusteroberflache in Anthrazit, wie leider viele schicke Programme.

Und noch ein wichtiger Hinweis: Shotcut ist Freeware aus dem Linux-Bereich. Fast taglich gibt
es neue Updates, die u. a. auch die Stabilitat erhdhen! Also sicherheitshalber 6fters mal das
Projekt speichern!



Die hier beschriebene Version ist von Anfang November 2014 und hat bereits

eine Timeline:

Datei Bearbeiten Ansicht Einstellungen Hilfe
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Datei offnen  Speichern  Riickgéngig Wiederherstellen  Eigenschaften Zuletzt gedffnet Wiedergabeliste Verlauf Filter Zeitachse Kodieren Vollbild
igenschaften @® Wiedergabeliste

= Wahlen Sie ein Objekt mit dem Doppelkdick aus, um es in den Player zu laden.

1ba336.MTS
Kommentare: Der Player springt zum Anfang eines Objekts, wenn Sie es mit dem Doppelklick auswahlen.

Sie kannen Clips in der Vorschau ansehen, ohne diese zur Playlist hinzufiigen zu miissen

Um einen Eintrag in der Playlist anzupassen, wahlen Sie Als Clip &ffnen aus dem Kontextmenti, passen den Clip an und wahlen dann Aktualisieren.
Spieldauer  00:00:17:19 = Die Reihenfolge der Objekte kénnen Sie mit Drag-n-drop anpassen.

Video Audio Metadaten = =
Spur | 1:1920x1080 h264 ~

Codec H.264 / AVC / MPEG-4 AVC / ...

Auflosung  1920x1080

Framerate 25

Format yuv420p

Seftenverhaltnis | 163 : 973
Abtastmodus  Zeilensprungverfahren (ir =
Halbbild-Reihenfolge  Top Field First =]
100:99:09:()0 ~ [oo:00:02:00 %0:09:04:1;0 ~ |00:00:06:q0

Zuriicksetzen | | = 00:00:04:02 3| [00:00:17:19

[00:00:08:00  [00:00:10:0 [00:00:12:00

|00:00:14:00  [00:00:16:Q0
RN ==
Eigenschaften Filter Quelle Programm

eitachse

Wiedergabeliste (entspricht dem Projektfenster), Eigenschaftenfenster, Timeline und

Vorschaumonitor - das schaut doch schon sehr gut aus. Und wenn der Videoclip in die Timeline
gezogen wurde geféllt das auch:
| ]

Untitled* - Shotcut
Datei Bearbeiten Ansicht Einstellungen Hilfe
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Detel offnen  Speichern Rilckgdnglg Wiederherstellen  Higenschafien  Zulett geffinet  Wiedergabeliste  Verlsuf  Flier Zeilschse Kodieren  Vollbild
Eigenschaften ¥ Wiedergabeliste

= | #  Vorschaubild, cli
Aba336.MTS5 orschaubilder ip
Kommentzre:

In Laufzait. | Anfang
1b2336.MTS 00:00:00:00 00:00:17:19 00:00:0000

Spieldauer  00:00:17:19 2
Video' || Audio’ | Metadaten
Spur [1: 1920x1080 2641~ |
Codec Hi264./ AVC [ MPEG-4.AVC £ ...
AufiBsing 19201080

Framerate 25
Format yiv420p

Seitenverhaltnis 162 - £l
Abtastmodus | Zellsnsprnaverahreni(ic =
Halbbild-Relhenfoloe [Top FeldiFist = =
[00:00:00:q0 |UL;U§I;UZ:QU . [00:00:04:q00 | [00:00:06:00  [0D:0Q:08:0D | [00:00:10:00 (00:00:12:00.  [00:00:14:00 | [00:00:16:00
Zurlicksetzen| = 00:00:02:04 % {100:00:17:19 LB g

it
Elgenschaften | Filter Quelle | Programm

s

-

x e
Wiederherstellen Eigenschaften Zuletzt gedffnet
B Wiedergabeliste
= | #  Vorschaubilder Clip
=

Wiedergabeliste Verlauf Filter Zeitachse Kodieren Vollbild

In Laufzeit Anfang
1ba336.MTS 00:00:00:00 00:00:17:19 00:00:00:00

bal30.MTS 00:00:00:00 00:00:12:12 00:00:17:19
ba105.MTS 00:00:00:00 00:00:08:04 00:00:30:06

ha124 MTS  O0-N0-N0-00 AN-AN-A5-15 AN-NN-29-10

}IDO:QQ:QO:OQ |00:00:1:00 |00:00:02:00 |00:00:03:00 |00:00:04:00

iOD:QD:qS:OD |00:00:06:00  |00:00:07:00 |00:00:08:00
00:00:09:02 2 / 00:00:12:12

Wow[F] o nom
Quelle Programm




Im Videospurkopf kénnen weitere Video- und Audiospuren angelegt werden.

Haﬁhbild—ReihenfalgE [Top Field First |

1:]9:5}0:{):}:05} '[00:00:01:00
[Zuriicksetzen | - 00:00:09:02 C [ 00:00:12:12]

Eigenschaften Filter Quelle Programm

Audiospur hinzuftigen
Videospur hinzuftigen
Spur kiirzen
Spurenhohe vergréBern

v Audiowellenform darstellen

Neu laden

| N -
00:00:05:09  [00:00:10:19

2 57 = (-]
iste  Verlauf Filter Zeitachse Kodieren

In Laufzeit | Anfang
Kommentare: 1ba336.MTS 00:00:00:00 00:00:17:19 00:00:00:00

Spieldauer  00:00:12:12 3
Video | Audio | Metadaten

Spur [1: 1920x1080 h264 ~

Codec H.264 / AVC / MPEG-4 AVC / ...
Auflosung 1920x1080
Framerate 25
Format yuv420p
Seitenverhaltnis | 16 ) : 93

Abtastmodus | Zeilensprungverfahren (ir ~
Halbbild-Reihienfolge Top Field First. = -
[00:00:05:00 | - v : |00:00:15:00
Zuriicksetzen| [ = | 2] 7 00:00:27:11

Eigenschaften | Filter Quelle | Programm

Zwischen Quelle und Programmmonitor kann umgeschaltet werden wie gewohnt.

Um Audio vom Video zu trennen gibt es einen Trick: eine neue Audiospur wird angelegt und
dann per Drag and Drop der Audiospuranteil des Videos dorthin gezogen. Der Ton kann jetzt
weiterverwendet, kopiert oder geléscht werden.



Ganz normaler Mehrspurschnitt mit dem Verschieben von Clips:

[ | Untitled™ - Shoteut = =
Datei Bearbeiten Ansicht Einstellungen Hilfe
= c i (e} = = hd = (-]
ffnen Speichern  Ri ingig Wiederherstellen  Eigenschaften Zuletzt gedffnet Wiedergabeliste Verlauf Filter Zeitachse Kodieren Vollbild
Eigenschaften Wiedergabeliste:
bal24.MTS # Vols{:l1ﬂ:$)il(lel’ Clip Laufzeit Anfang

Kommentare: L 1ba336.MTS 00:00:00:00 00:00:17: :00:00:00
bal130.MTS  00:00:00:00 00:00:12:12 00:00:17:19

Spieldauer 00:00:45:15 = ba105.MTS  00:00:00:00 00:00:08:04 00:00:30

Video | Audio || Metadaten hal2AMTS | A0ANOKAN ONORASAS ANN-RR:A0.

Spur 20x1080 h264 ~

Codec H.264 / AVC / MPEG-4 AV
Auflosung  1920x1080

Framerate 25

Format yuv420p

Seitenverhéltnis | 16 3] 98 —

Abaemodis | gZelenopingrertaien (it 2 00:00:00:00 ; : 00:00:10:00 ‘ 00:00:20:00 : 00:00:30:00 T : 00:00:40:00
Halbbild-Reihenfolge  Top Field First - o0 5/00:00:45:14 e -
Eigenschaften || Filter Quelle | Programm

chse

[00:00:07:12  [00:00:11:06 : : ; 06 5 49 [00:00:3742  [00:00:

Schneiden bzw. Trennen, Entfernen und Einklrzen lber die Anfasser an Clipanfang und -ende
Links oben in der Zeitleiste sind entsprechenden Buttons:

| | Untitled” - Shotcut -0

Datei Bearbeiten Ansicht Einstellungen Hilfe
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Datei 6ffnen  Speichern  Riickgangig  Wiederherstellen | Eigenschaften Zuletzt getffinet  Wiedergabeliste Verlauf Filter Zsitachse' Kodieren  Vollbild
igenschaften ©% Wiedergabeliste
bal24MTS =i Vorschaubilder| . Clip In ufzeit | Anfang

Kommentare: = 1ba336.MTS 00:00:00:00 00:00:17:19 00:00:00:00
bal130.MTS 00:00:00:00 00:00:12:12 00:00:17:19

Spieldauer 00:00:45:15 3 ba105.MTS  00:00:00:00 00:00:0¢ 00:00:30:

Video Audio Metadaten hat2A MTS | ANAN-ANGN ANANASAE NNN22-10

Spur [1: 1920x1080 h264 ~ |

Codec H.264 / AVC / MPEG-4 AVC / ...
Auflssung  1920x1080

Framerate 25

Format yulki20p

Seitenverhaltnis 1

Abtastmodus  [Zeilex rungverfaﬁren (ir =
00:00:00:00 ) ‘ |00:00:20:00 ; ‘ 00:00:30:00

00:00: :00:46: W oo

Figenschaften Filter Quelle Programm

[00:00:11:06 = : :00:18:18 58 _ [00:00:30:00  [00:00:33:}9  [0O: 12 [00:00:41:06
- i B - . oo dbai24.13)

Und Tastaturktirzel gibt es natirlich:

Abspielen: Enter oder L, Stop: Enter nochmal oder K, Rickwarts ], Pfeiltasten fiir
Einzelbildschaltung, Schnitt = ,An Abschnittposition trennen™ mit S
Ripple-Editing gibt es natirlich auch.

Und der Zoom flir die Zeitleiste ist unten links.

Rechts vom Vorschaumonitor kann Ubrigens eine Aussteuerungsanzeige zugeschaltet werden.

Mdchte ich Uberblendungen zwischen den Clips einfligen, geht das im Einspurmodus
am einfachsten:



L] Untitled* - Shotcut - O

Datei Bearbeiten Ansicht Einstellungen Hilfe

H 2 c i {1 b Y = (-} x
Datei offnen  Speichern  Riickgdngig Wiederherstellen  Eigenschaften Zuletzt gedffnet Wiedergabeliste Verlauf Filter Zeitachse Kodieren Vollbild
Eigenschaften @8 Wiedergabeliste

bal24.MTS # Volsgha:%)ilder Clip Laufzeit Anfang

Kommentare: = 1ba336.MTS 00 :00 00:00:17:19 00:00:00:00

bal130.MTS 00: :00 00:00:12:12 00:00:17:19
Spieldauer  00:00:45:15 B 3 L :! ba105.MTS 00 :00 00:00:08:04 00:00:30:06
\7ﬁ}§e;7" Audio) | Metadaten ¢ 5 hat12AMTS AN O ONANASAR ANANAR-10

Spur |1:1920%1080 h264 ~

Codec H.264 / AVC / MPEG-4 AVC / ...
Auflésung  1920x1080

Framerate 25

Format yuv420p

Seitenverhaltnis.

[00:00:10:00 4 ) 00:00:20:00 ; ) \m):uo:i):pu

K« r »HoE~

Halbbild-Reihenfolge (Top Field First

Eigenschaften Filter Quelle Programm

Zeitachse

= + = ~ > v @ [0[® @

00:00:00:00 [00:00:03:}8 [00:00:07:12 [00:00:11:06 | [00:00:15:00 | [00:00:18:18 | [00:0022:42 | [00:00:26:06 | [00:00:30:00 | [00:00:33:39 | [00:00:372 | [00:00:41:06

I

M [H][C]

ngig Wiederherstell erlauf  Filter Zeitachse
Eigenschaften £ Wiedergabeliste

bal28.MTS # Vorschau'bild'ef Clip In | Laufzeit Anfang
Kommentare: f i 1ba337.MTS 00:00:00:00 00:00:08:19 00:00:00:00

bal122MTS 00:00:00:13 00:00:07:18 00:00:08:19

Spieldater  00:00:14:21 3 ba128MTS  00:00:00:18 00:00:07:01 00:00:16:12

' Video Audio Metadaten
Spur [1: 1920x1080 h264 - |

Codec H.264 / AVC / MPEG-4 AVC / ...
Auflésung  1920x1080

Framerate 25

Format yuvA20p

Seitenverhaltnis 16 3 : o g
Abtastmodus Zeilénsprungverfahren (ir.v. |
Halbbild-Reihenfolge. [Top Field First - |
|00:¢ 2 00:00:02: : |00:00:04:00, ; |00:00:06:00,
[Zuriicksetzen = 00:00:00:18 £ /00:00:14:21 HKar»onm

Eigenschaften Filter Quelle Programm

-n_('o)

|00:00:05:09

Effekte verbergen sich hinter dem Button ,Filter".
Da gibt es z. B. auch einen Stabilisierungsfilter!

Aber wie es ausschaut keine Keyframe-Steuerung. Man darf gespannt auf zukinftige
Versionen sein. Und man kann sich die Fensteransicht nach Gusto einstellen.

Ach ja, und immer ist haufiges Speichern angeraten!



1ba337.MTS 00:00:00:00 00:00:08:19 00:00:(

3D Text (HTML) e bal22 MTS |00:00:00:13 00:00:07:18 00:00:4
Deckkraft

Farben invertieren

Farbkorrektur

Glihen

ba128.MTS 00:00:00:18 00:00:07:01 00:00:

GréBe und Position

HTML tiberlagemn

Rotieren

Runder Rahmen (HTML)

Schgrfzeichnung

Sepiaténung

Spiegeln |00:00:00;00 : ; |00:00:05:00
Stabilisieren 00:00:20:22 3 [ 00:00:24:19

Sattigung Quelle Programm

Text

Video ausfaden

Video einfaden [00:00:21:13

Vignettierung

Weichzeichnung
Weiabgleich
Welle

i= = Y = (-] L
gedffnet Wiedergabeliste Verlauf Filter Zeitachse Kodieren Vollbild

i
Datei 6ffnen’  Speichern  Riickgdngig Wiederherstellen  Eigenschaften Zuletzt

©® Wiedergabeliste = = 3 -
Vignettierung # | Vorschaubilder Clip In Laufzeit Anfang

1ba337.MTS 00:00:00:00 00:00:08:19 00:00:00:00

PEaan = bal22MTS 00:00:00:13 00:00:07:18 00:00:08:19

# Audio | | +Video | | = |

o g | E = == Dbal28MTS 00:00:00:18 00:00.07:01 00:00:16:12
Radius | 23% |3

eiche A hlkante [ 80% |3 |

Weiche Auswahlkante (non-linear)
Deckkraft | 00% |3

|00:00:00:00 ; . |00:00:05:00 ‘ |00:00:10:00 i
00:00:20:22 3 /00:00:24:19 H«)>»HE~
Eigenschaften Filter Quelle Programm

eitachse

> v m N« @
00:00:00:00 100:00:05:09 : :00:16: ; 100:00:21:13
| i g I z

i ko Timitatton)

Das Programm kann noch einiges mehr, das sollte doch leicht herauszufinden sein. Und es gibt
einige Videotutorials auf Youtube.

Ein weiteres Programm ist der VSDC-Videoeditor. Hier beim Installieren aufpassen!

Als erstes die Projekteinstellungen:




T VSDC Free Video Editor = H
Options~ #

Neues | Projels
Projekt] offnen

Projektbeglei... ** Eigenschaftenfenster e
a8
Bt Projek aan: e ——_
Bezsichnung Pod  ndend o Tt
1. Project 1.vproj CUse... 10/11/2
YN 0 19201080 Pixe (16:9) o Bt 190 ]
Framrote: 25 Bld/s - Hohe: 1.080 E
Frequenz:  |44100 Hz - Kl Stereo -
; P
C=rle

[ Amehmen Abbrechen

| Meues projekt | [ projekt affnen

Die Programmoberflache schaut recht passabel aus:

VSDC Free Video Editor

e |

Schnappschuss | Assistent  Objeit  Videoeffekte Augioeffekte
erstellen | starten.. hinauugen- -

Ressourcenfenster
= Bilder
Ton

Projektbeglei...

@ Projoct 1
! Scene 0

% Video
] 2ba137.1T5; 1D=1]

3

Objekt ais Video hina
Als Audioobjekt hinzuftigen

s gibt keine Elemente anzelgbar.

# < + )| Ressourcenfenster iaftenfen:

VSDC Free Video Editor

Editor

Ao 2

i s ickgangia Wiedererstellen | Schnappschuss | Ass

Objekt  Videoeffekie Audiceffekte

erstellen | starten... hinzufiigen -

Projektbeglei... **

= @ Project 1 i
! Scene 0
40 = Videotools footagekursppro
Start  Freigeben  Ansicht  Wiedergabe
4 k- X~ |} ) y ¥ H
@ B 4. o
Kopieren Ein - B Eigenschaften Ausrihlen
¥ - -
= >
© = 4 ).« TOSHIBAE.. L\lcutagekursppm v[e] [
- TOSHIBA EXT (F) ~ i 7
Adobe CSBrontent
argbilder \ iIC
argentinien 1ba336MTS
argfilme
biennale13
cinemaoftransgression Lt
ek 2bal37.MTS
footagekursppro v m
75 Elemente 1 Elemnent ausgewshlt (49,5 MB) =| ementeanzelgbar.

Ressourcenfenster e

# Video
= 2bal37.MT5; ID=1

[ Ressourcenfenster




... oder sie werden im folgenden Menl importiert (der Dia-Show-Assistent wird weggeklickt!).

Editor

xm o &

| Loschen  Alles
auswahlen | machen

Bearbeitung \ | Sprite Wizard starten...

i | Sprite
Duplikat
Linie
Rechteck
Ellipse

} Text

- | Tooltip
Cursor
Bild
Audio
Video

Far Irritation sorgt beim Import, dass die GréBe im Monitor sich dauernd @ndert. Die Lésung ist
im Eigenschaftsfenster ein Klick auf den Button ,Auf GréBe des Mutterobjekts andern™:

" AR 2 B

Rickgangig Wiedernerstellen | Schnappschuss Assistent  Objekt  Videoeffekte Audioeffekte
auswihlen | machen erstellen starten... hinzufigen~ e

Eigenschaftenfenster LES
B EXD
- Allgemeine Einstellungen =

Bezeichnung Videol
- Koordinaten
X 0.000
] 0.000
Breite 1920.000
Hithe 1080.000
| uf Grede des Mutterobjektes sndern
= Dbjekterstellungszeit
Zeit (mc) 00:00:00.000
Zeit (Frame) 1]
Verbinden mit Dauer Nein
= Dauer der Objektdarstellung
Dauer (ms) 00:00:25.440
Dauer (Frames) 636
Verbinden mit Dauer Nein
" Einstellungen Videoobjekt
Video 2bal37.MTS; ID=1

‘
EQQQ@O—-—@H!E[HH »Vorschau - M 4 4 » B W[ (1 I::1|mm!§h e .
 Scene 0 Video: Videol [

Schreiden und Tefen
= Abgeschnittene Rande: 0; 0; 0; 0
| =

[ —

Splelen vom Ende False
Tempo (%) 100

Und das ist nur der erste von merkwirdigen Bedienschritten in diesem Programm.
Der nachste folgt, wenn ein weiterer Clip eingefligt wird. In diesem Fenster bestimmen wir wo:



VSDC Free Video Editor

=A% 2 B

Assistent  Objekt  Videoeffekte Audiceffekte
starten.. hinzufugen~ -

Editor GTIE

UG Bl ) B

igen Loschen  Alles
auswzhlen | machen erstellen

ssourcenfenster

Projektbeglei... * * f
“| = sider

|7 @ Project 1
! Scene 0 £ Ton
= Video

= 2bal37.MTS; ID=1
=) bal10.MTS; ID=2

Objektposition in der Zeit Festlegung Pesition mit Dauer Eltern

[ e A S

Mach Arbeitsbereich ©Von Szenebeginn startpaosition fetlegen
@ Von der Cursorposition b ) Bis Szeneende TlEndposition festlegen
2 Zur Cursorposition ©'Von genannter Position =

Position: | 0

Ganze Dauer Eltern = Zur genannten Position

Driicken Sie "0K" um die Einstellungen anzuwenden cder "Abbrechen” um die Operation abzubrechen.
| Nach Anwendung der Einstellungen auf das Objekt (nicht den Effekt) gegen Sie dessen Position in der Szene anlil

.
EQQQGD——@)H!H B orschal - HO M 4 b B mll?!tlrﬂwuu!é[-. € (e
“Seene 0 | video: Video1

VSDC Free Video Editor

S

=
e

i}:n:oumenlenslcr

Steuerung Toolpanels

Projektbeglei... *

[ & Project 1
! Scene 0

Eigenschaftenfenster ey
SlE s

= Allgemeine Einstellungen
Tvo Vider

Video
Bezeichnung Videol
= Koordinaten
X 0.000
Y 0.000
Breite 1920.000
Hithe 1080.000
[ At Graa s Muttarabishbes indire
= Objekterstellungszeit
Zeit (ac) 00:00:00.000
Zeit (Frame) 0
Verbinden mit Dauer Mein
= Daver der Objektdarstellung
Dauer (ms) 00:00:21.400
Dauer (Frames) 535
Verbinden mit Dauer Mein
= Einstellungen Videoobjekt
Widea 2bal37.MTS; ID=1
Auflssung 020; 1080

P Oy & @Al &

husgangearchs snasian
Dauer Video 00:00:25.439 L
Musssngdr |

[
jaa s go——=a = l[f5] »vorsca - w w < v owomipaes s I ol =]
 Scene 0 | Videa: Videol | |l

Spielen vom Ende False
| Tempo (%) 100

Links im Monitorfenster befinden sich etliche Werkzeuge fiir Auswahlwerkzeug und die
wichtigen Hinzufligen-Optionen. Doch was ist ein Sprite! Und was ein Klon? Oje.

PS: Auch hier gilt oft Zwischenspeichern!!!!

Die Clips kdnnen in der Timeline verschoben werden. Achtung: jeder Clip hat eine eigene Spur!
Die Clips kdnnen immerhin an Anfang und Ende eingekirzt werden.
Und es gibt Kontextments fir z. B. die Timeline.

Wichtiger sind aber die Bearbeitungsmdglichkeiten wie das Zerschneiden von Clips!



Diese wichtige Funktion findet sich im Eigenschaftsfenster unter ,Schneiden und Teilen™:

Editor  Hilfe

3‘!5

[

Elgenschaftenfenster| [Bearbeitungswerkzeuge

Projektbeglei... * * :

xan

= & Project 1
! Scene 0
RS
[ ]
L ]
it
B
A

laqacr——aollic

=3

» Vorschau -

4

VSDC Free Video Editor

L L e

Scene 0 Video: Video?

. | Ausschoeiden
Kepieren

X | Loschen
Eine Schicht nach oben
Eine Schicht nach unten
In den Verdergrund verschieben
Inden Hintergrund verschisben
Cursor zum Anfang verschieben

Cursor zum Ende verschieben
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Bis dann geschnitten ist, sind einige Schritte zu durchlaufen. Ein bisschen krude, wie das ganze
Programm. Und in Anbetracht dessen, daB jedes Video (auch Ton, Titel etc.) eine eigene Spur
bekommt, muss da auch irgendwo eine Ldsung versteckt sein. Ich suche immer noch ....

Und das ist dann der ,Videoeditor":
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e-mail: support@videosoftdev.com
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Vielleicht kann man sich ja an die seltsame Bedienung gewdhnen. Im Prinzip geht ja alles.



Irgendwie... . Die fertige Datei wird exportiert:

OERRE ). VSDC Free Video Editor = =
en  Ansicht  Editor  Hille Options+ #
* \ - * o
. W O {’\ ® {\\; Q £
Neues Projekt ojest Projektspeichemn | Projekt Alle Projekte | Szenenvorschau|  Projekt
Projekt &ffnen speichem als schliefien  schliefen exportieren
Projektbeglei... ** | al_| B e 43 e ST 2l . Eigenschaftenfenster 8 x
= & Project 1 ] &« oM
! Scene 0 o = - Projekteinstellungen
= ISS ro ral l ” I I Bezeichnung Project 1
- 4 Beschrelbung
=]
@
o]
3 Framerate 25 Bild/s
Hintergrundfarbe Moo 0
= Audioeinstellungen
bel Kandle Stereo
LY Frequenz 44100 He

Loutstérke (aE) 0.0

]
QRO
| Scene 0

it = {1l
| VSDC Free Video Editor — OB

Konvertierung Auf CD brennen Hilfe
= o smaelo/®

In In In In In In In
SWE  FLV

Y

Konvertieren
von Dateien

In ausgewahlter Auflg: M MaBstab: |0 %
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Fir Youtube langt es grade so.

Wer das Video auf die eigene Website stellen will, kriegt den Embed-Code. Nette Zugabe, die
wahrscheinlich kein Videofilmer braucht. Da ware eine bessere Bedienung schon wichtiger.
Vor allem flir das Spurproblem hab ich noch keine Lésung .....



Conversion has been completed!

1. Now you can upload created files from your output folder to the server:
(all files must be in the same directory as the htmi-page)

C:\Users\volldepp\Videos\P rojn{,}t 1.fiv output folder
player_flv_maxi.swf

2. Copy the code below:

<div align="center"> ~
<object id=0 type="application/x-shockwave-flash" data="player flv maxi.si
<param name="movie" wvalue="player flv maxi.swf" />

<param name="wmode" wvalue="opagque" />

<param name="menu" value="true" /> v

< >

3. Paste code into your HTML-page between the tags <body> </ body>:

Preview video:

Und was ist mit Blenden etc.?! Geht ganz leicht im Diashow-Editor. Aber was soll das?
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Kurzes Fazit: Voéllig unausgegorenes Programm mit kruder Bedienung. Instabil. Funktionen gut
versteckt und mal englisch mal deutsche seltsame Bezeichnungen. Seh keinen Grund den
Schmarrn weiter zu erkléaren. Vielleicht spater mal....

Shotcut macht da einen besseren Eindruck.

VSCD geht mal grade fiir kurze Clips. Irgendwie ist mir der zu bléde. (Sagt sich leicht wenn
man mit Premiere arbeitet).

Doch das kann der Youtube-Editor auch!
Daflir muss ich mich bei Google anmelden (nicht so toll) und meine Clips auf meinen Account
hochladen. Dann den Video- Editor finden und starten:
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Das Hochladen kann dauern. Mit dem Video-Editor kann nur online gearbeitet werden. Das ist
natdrlich super, weil dazu eine schnelle Verbindung nétig ist. Oft tut sich einfach nix, warten,
Anderungen werden nicht idbernommen. Und Google is watching you.

Das schaut dann so aus:

(11 Tube 8 Q

! Beim Abruf der Daten vom Server ist ein Problem aufgetreten. Versuche es erneut oder lade die Seite noch einmal.
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Im Prinzip taugt der Video-Editor fir kleine Filmchen, Video, Ton, Titel, Effekte - das geht alles.
Und das Beste: Youtube verarbeitet das fertige Video automatisch und es ist online.

Das gibt dann diese Email (Realsatire):



Deine Videos stehen jetzt auf YouTube bereit
VOn:  Youtube <noreply@youtube com> |+

An: vincent2308 <wodiller@mail.de>

You T

Gut gemacht, vincent2308!
. Du warst wirklich fleibig. Hier sind deine soeben

hochgeladenen Videos.

E Project 1 ﬂ shotcuttest

Naheres im Kurs......

Heute 13:31
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