Uber Geschwindigkeit, Zeit-Neuzuordnung und Keyframes

Vorbemerkung: Der Fixierte Effekt "Zeit-Neuzuordnung" in den Effekteinstellungen war mal
ziemlich klar zu benutzen und zu erklaren (meist innerhalb langerer alterer Tutorials), z. B.
in

https://www.dynamicmix2000.de/premierepro%20cc2020-Teill.pdf

und

https://www.dynamicmix2000.de/premierepro%20cc2020-Teil2.pdf

Bei der Speed Ramp (das ist kurz gesagt die Zeit-Neuzuordnung, friiher mal Zeit-Verzerrung) wird die
Geschwindigkeit eines Videoclips sanft erhéht oder verringert. Sie sorgt fiir einen Ubergang zwischen
zwei verschiedenen Geschwindigkeiten und spielt eine entscheidende Rolle bei der Veranderung des
Tempos des Videomaterials und damit bei der Erzeugung einer dramatischen Wirkung.

Geschwindigkeit:
Rechte Maustaste auf den Clip, und im Kontextmen( "Geschwindigkeit/ Dauer" auswéhlen. Es 6ffnet
sich ein selbst erkldarendes Einstellfenster (Genaueres im Kurs):

ips verschieben
Zeit-Interpolation Frame-Sampling v

v Frame-Sampling bbrechen

Frame-Uberblendung

Optischer Fluss

Nun zur "Speed Ramp". Das hat der Konzern in den aktuellen Versionen hakelig gemacht. Fies.

Mit der rechten Maustaste auf das fx-lcon in der rechten oberen Ecke des Clips, und im Kontextmenu
"Geschwindigkeit" wahlen:

Bewegung
Deckkraft >
Zeit-Neuzuordnung >

Geschwindigkeit

Effekte hinzufligen...

Bevor ich weitermache, richte ich mir schon mal eine optimale Arbeitsansicht ein:
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Im Schnittfenster sehen wir die Anderung: Ein dicke weiRe Linie, darunter eine weile Linie. Diese ist
nicht fiir die Deckkraft (!), sondern fiir die geschwindigkeitsdanderungen (Zeitlupe, Zeitraffer). Diese
Linie kann ich hoch oder runter ziehen, hier runter, also Zeitlupe (das geht auch mit dem "Rate aus-
dehnen"-Werkzeug).

Sequenz0l = vapol5s

vapol5.MTS [A]

Interessan wird es, wenn ich auf dieser Linie einen Keyframe setze. Eine gute Idee ist es, die Video-
spur zu vergrofRern. Wir sehen erst dann den Schalter fir "Keyframe hinzufiigen". Und in den Effekt-
einstellungen ist die Zeit-Neuzuordnung aufgeklappt. Keyframe wird wie blich hinzugefiigt:
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Der Keyframe wird oben und unten angezeigt.

Setzen wir einen 2. Keyframe, wieder im Clip:
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Wir hatten den Keyframe auch oben setzen kdnnen. Aber Achtung!! Der 1. Keyframe ist nicht mehr
zu sehen. Es ist immer nur der neueste zu sehen, der gerade erzeugt wurde. In friiheren Versionen
waren die Keyframes im Clip immer sichtbar. Die Zeit-Neuzuordnung konnte perfekt im Clip im
Schnittfenster durchgefiihrt werden! Jetzt zeig ichs oben, lauft dann eh parallel unten.
Die L6sung wird noch erklart!!
Erstmal wird die Linie zwischen den Keyframes hoéher gezogen, der Clip wird zwischen den Keyframes
schneller. Und man sieht schon das diese Keyframes aus 2 halben bestehen:

Uberblendmaodus
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Geschwindigkeit: 36,00 /Sek.

Ziehe ich die beiden Hilften auseinander, bekomme ich blaue Anfasser fiir weiche Ubergingen und
Geschwindigkeitsanderungen:
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Erst jetzt werden die Bereiche der Kurven im Clip oben in Hellblauen Zonen angezeigt:
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Man sieht zwar immer noch keine Keyframes wie oben in den Effekteinstellungen, aber man kann
die Bezieranfasser anzeigen, grade so sind die halben Keyframes zu sehen und man kann mit dem
Auswahlwerkzeug auf der dicken weiRen Linie alle nétigen Aktionen durchfihren.

Das ging schon mal einfacher!
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ZUm Abschlul® ein Rechtsklick auf den Clip und im Kontextmeni die Option "Zeit-Interpolation" auf
"Optischer FIuR" setzen:



>tanapnaopuonen...
Standbild hinzufiigen
Standbildsegment einfligen
Halbbild-Optionen...
Zeit-Interpolation >~ Frame-Sampling
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Medien offline stellen...
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Umbenennen...

Clipkopie erstellen...

In Projekt anzeigen

In Explorer anzeigen...
Adobe Stock Audio suchen

Clip-Keyframes einblenden >

Suche

Das mul noch gerendert werden, damit die Speed Ramp flissig ausschaut. Unbedingt
"Optischer FluR" wahlen. PS: Die Renderzeit kann lang sein...
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Frame 32 von 408 wird gerendert

Verbleibende Zeit (ca.): 00:04:36
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Ein Spezialproblem: ist eine Geschwindigkeitsmanipulation vorgenommen worden, funktioniert die
Enzwacklung (Verkriimmungsstabilisierung" fiir diesen Clip nicht mehr:

OLLIERUNG PRODUKTIOM PRELUDE AHJA ALLESHOCHKANT BESTER BESTERSTART FARBL

Programm: vapol5 =

Einpassen v 00:01:50:17

Der Clip wird nun in eine "Verschachtelte Sequenz" umgewandelt und taucht im Projektfenster als
eine neue Sequenz auf (per Rechtsklick und "Verschachteln" im Kontextmenu):
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Quelle: bootsfahrtgiudecca MP4 Effekteinstellungen = Audiodip-Mischer: vay]

£ Quelle - Verschachtelte Sequ_. vapol5 - Verschachtelte Sequ.. il

O »
Deckkraft

Uberblendmodus
v Zeit-Neuzuordnung
> Geschwindigkeit
w fx Verkrimmungsstabilisierung

Analysieren

Stabilisierung
Ergebnis Ruhige Bewegung v
Glattung
Methode Subspace-Warp
Skalierung beibehalten a

Rander

B151515

15

Rahmen Stabilisieren, Kanten synth.. v
Einpassen v Voll v | A, 00:01:50:17

Zuséatzliches Skalieren

PS: Die Verkriimmungsstabilisierung/ Entwackelnist einer der wichtigsten Effekte.

Noch einige Infos zu den Bezierhandles (den blauen Anfassern bei den Keyframes). Ein simples Beispiel
fiir eine Positionsdanderung:

puelle: (keine Clips) Effekteinstellunge Audiodlip-Mischer: vapol5 Metadaten
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